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Presentacion

El presente reglamento establece las bases y condiciones para
la sequnda edicién del concurso de videos realizados con IA,
organizado en el marco del proyecto de Ley N© 56.717/2025
“Programa Provincial de Educacién Integral en Inteligencia
Artificial”, presentado en la Camara de Diputados de la
Provincia de Santa Fe, por el diputado Dionisio Scarpin.

En esta oportunidad se propone la produccién de videos con in-

teligencia artificial que propicien la concientizacién y prevencién
del bullying y ciberbullying.

Objetivos

Propiciar el uso de la IA con fines educativos.
Concientizar y prevenir el bullying y ciberbullying.
Fomentar la creatividad y la innovacién tecnolégica.
Propiciar la empatia y el uso responsable de las redes.
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Participantes

- Destinado a estudiantes de escuelas secundarias de los
Departamentos General Obligado, Vera y San Javier.

- La participacién serd en equipo con un maximo de 3 integrantes.

- Cada equipo representara a su escuela, con la debida
autorizacion institucional, la cual deberd ser escanea e-mail
diputadodionisioscarpin@gmail.com

- Podra participar mas de un equipo por escuela, cada alumno
solo podra ser parte de un equipo.

- Cada equipo participante debera asignar un nombre de fantasia.

- El equipo debera presentar la siguiente autorizacién, firmada
por la autoridad escolar:

autorizacion aca

° " 4
Inscripcion
La inscripciéon al presente concurso se realizara completando el

siguiente formulario:
completar el formulario
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Tematica

Las producciones audiovisuales deberan abordar la tematica de
bullying o ciberbullying, considerando por lo menos dos de los
siguientes puntos:

- Empatia y respeto.

- Convivencia digital responsable.

- Prevencién del acoso escolar.

- Compromiso de toda la comunidad educativa.

Formato y produccion
de los videos

- El video debera ser original e inédito, y su concepcién,
direccion y produccién deberan estar a cargo de los integrantes

del grupo.

- Duracién: de 30 a 60 segundos.

- Formato digital: MP4, AVI o MOV, con resolucién minima de
720p.

- El video debera presentarse en formato vertical para redes
sociales.

- El uso de herramientas de inteligencia artificial es obligatorio.
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- El video debera ser generado integramente mediante herra-
mientas de inteligencia artificial, a partir de un prompt inicial
que debera ser informado en la memoria explicativa.

- Todo el contenido audiovisual debera ser generado con herra-
mientas de inteligencia artificial.

- Se prohibe el uso total o parcial de material preexistente o
capturado fuera de herramientas de IA, aun cuando luego haya
sido editado o transformado mediante inteligencia artificial.

Capacitacion

Los alumnos inscriptos deberan asistir de manera obligatoria a dos

instancias de capacitacion en modalidad online:

- Narrativas Digitales, a cargo de la Agencia de Innovacion de Avellaneda.
- Prevencion y concientizacion del bullying, a cargo de la Lic. en

Psicopedagogia Gisela Galfrascoli.

Sera un requisito excluyente para la presentaciéon de los videos la
participacion de al menos un miembro del equipo en ambas
capacitaciones.
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Memoria explicativa

Cada equipo deberd presentar una breve memoria escrita
(maximo 2 paginas) donde se explique todo el proceso creativo.
Asimismo en anexo se podrda agregar mas informaciéon y
descripciéon de los prompt utilizados.

La descripcién del proceso creativo

- ¢Cémo nacié la idea?

- ¢Cuél es el mensaje del video?

- ¢Qué herramientas de IA se aplicaron?

- En el inicio del proceso ¢Qué prompt se utilizd?
- Describir la secuencia del proceso

Entrega del trabajo
final

El video y la memoria explicativa, deberan estar cargados en
una carpeta drive, nominada con el nombre de fantasia elegido
por el grupo participante y la extensiéon “HacklAelbullying”
(ej: “nombredefantasia.HacklAelbullying).

La carpeta debe contener el video y memoria explicativa y ser
compartida al e-mail diputadodionisioscarpin@gmail.com,
hasta el dia 5 de junio a las 23.59 hs.
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Jurado y criterios
de evaluaciéon

El jurado estara integrado por:

- Un representante del Instituto Superior en Formaciéon Docen-
te en ARTES N° 5074.

- Un representante de la Agencia para la Promocién de la Inno-
vacion de Avellaneda -Agenpia-.

- Un representante del Instituto Superior Particular Incorporado
N©° 9191 “Juan XXIII".

El jurado evaluara los videos considerando los siguientes
criterios:

- Narrativa audiovisual.

- Composicién del mensaje.

- Proceso creativo y argumentacion.

- Habilidad y manejo de herramientas de IA.

- Creatividad e innovacion en el uso de IA.

- Pertinencia con la tematica BULLYING.

El jurado realizard una preseleccién de trabajos que competiran
en la instancia final.
*La decisién del jurado sera final e inapelable.
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Presentaciéon de los
equipos preseleccionados

Los equipos preseleccionados por el jurado deberan exponer de
manera oral una defensa técnica del proceso creativo de su trabajo.

Cronograma

- Lanzamiento e inicio de inscripciones: 6 de abril de 2026.
- Cierre de inscripciones: 24 de abril de 2026.

- Entrega de videos y memorias explicativas: 5 de junio de
2026.

- Exposicion y defensa técnica de videos finalistas: 18 de
junio de 2026.
- Entrega de premios: 18 de junio de 2026.
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Premios

Primer premio:
una Notebook Lenovo I|deaPad -
procesador: Ryzen 5-7520U - 256gb - Ram: 8gb - Windows 11y
un Proyector Acer x1328 WHP de alta luminosidad (4500lm).
Una Tablet Samsung Galaxy Tab ATl
SM-X133, 64GB, 87"

Segundo premio:
Una Notebook Lenovo IdeaPad -
procesador: Ryzen 5-7520U - 256gb - Ram: 8gb - Windows 11.
Una Tablet Samsung Galaxy Tab ATl
SM-X133, 64GB, 87"

Disposiciones finales

- La participacién en el concurso implica la aceptacién total del
presente reglamento.

- El organizador se reserva el derecho de difusién de los videos
participantes en sus canales oficiales con fines educativos y de
promocién cultural.

- Cualquier situaciéon no prevista en el presente reglamento sera
resuelta por la organizacién.

- Los videos no podran tener contenidos que inciten al odio, di-
famen personas o promuevan la desinformacién. Asimismo, el
video presentado no debe ofender de ninguna manera a una
persona ni a un grupo étnico.
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